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Opdrachtfiche 1 – “Gullivers reis” 
  Nr.:  Klas:   
     

 1 Max en Mia kijken toe hij jij en je klasgenoot 

“constructies” bouwen en programma’s ontwikkelen 

om deze aan te sturen. Los samen alle vragen op. Als 

je ergens vastloopt, roep je de hulp in van de 

leerkracht. In de basisbundel (3001) heb je geleerd 

hoe je de software moet gebruiken. 
 

 2 Wil jij een vliegtuig naar een onbewoond eiland 

sturen, een boot over de oceaan begeleiden, 

"Gullivers reis" meemaken …? 

Veel fout doen kun je niet doen, dus wees niet bang 

om dingen uit te proberen. 

 

 
 3 Te land, ter zee en in de lucht! 

Je mag samen met Max, Mia en je klasgenoot 

verscheidene transportsystemen en andere constructies   

bouwen en programma’s ontwikkelen om deze 

opstellingen aan te sturen. Vliegtuigen, boten en een 

mysterieus eiland zijn de aanzet voor dit avontuur met 

Gulliver!  Veel spannend plezier! 

 

 
  

  

                 
                Figuur 1: zeilboot                          Figuur 2: vliegtuig 
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Opdrachtfiche 2 – “Het avontuur begint!” 
  Nr.:  Klas:   
     

 1 Max wil met het vliegtuig en Mia met de boot naar het eiland 

waar Gulliver zou gestrand zijn. Kunnen jullie hiervoor zorgen? 

 
Maak daarom in groepjes onderstaande 3 modellen en voer om 

beurt de bijbehorende opdrachten uit. 

 

2 Schrijf bij het bouwwerk dat jij hebt gebouwd jouw naam! 

 

1/3 van de klas bouwt 1/3 van de klas bouwt 1/3 van de klas bouwt 

redding per vliegtuig (opdracht 
1 p. 7).  

zeilen door de storm 
(opdracht 2 p.…). nog 
invullen!  

reuzenontsnapping (opdracht 
3 p. …). (nog invullen) 

 

  

 Naam: Naam:  

 

Naam:  

 

 

 OPGELET!  

 Zorg dat je alle opstellingen een keertje getest hebt!  

 Zorg ook dat je de opstellingen bij de juiste opbergdozen houdt.  
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Max en Mia zijn benieuwd of jij   iets weet over transport en 

transportmiddelen. Help jij hen met het oplossen van de volgende 

vraagjes ?  

 1 Ken jij 5 beroepen   die je   op een luchthaven tegenkomt? 
 

 

 

 

 

 
 

 
2 Hoe heet men de linker- en rechterzijde van een schip? 
 

 

 

 

 
 3 Welke oude en nieuwe navigatiesystemen ken je die  de 

kapitein van een schip gebruikt?  
 

 

 

 

 
 

  

Opdrachtfiche 3 – “Bekend met transport” 
Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   
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Opdrachtfiche 4 – “Redding per vliegtuig” 
Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   

    

 

 1 Krijg jij een vliegtuig in de lucht? Help Max en Mia met het 

bouwen van het vliegtuig?   Starten dan maar! Werk per groepje 

van 2 leerlingen. 

 
 2 Om dit zo snel mogelijk te doen, verdelen we de taken van de 

bouwers. De ene leerling bedient WeDo op de laptop en zoekt de 

blokjes, de andere leerling bouwt het vliegtuig. 

 

 

 

 

3 Start de software WeDo op de laptop die je van de leerkracht 

hebt ontvangen. Klik hiervoor op het symbool op het bureaublad. 

 
 

 4 Klik linksboven op het gele bouwblokje. 
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 5  Kies vervolgens voor het gele LEGO-hoofdje.  
 

 

Als het goed is, krijg je nu onderstaand venster met 2 

keuzemogelijkheden. Twee LEGO-hoofdjes met daarbij de tekst 

“Activities”. 
 

                     Activities    Activities 

 

6 Klik op het RECHTSE LEGO-hoofdje om het vliegtuig te kiezen 

dat je zal bouwen. 

Je komt in onderstaand venster terecht. Klik op het vliegtuig, 

bekijk het introfilmpje en bouw de opstelling. 

 
Schrijf je naam   bij de taak die je uitvoert. 

 

 Naam bouwer: 

 

 

 

 

Naam 

laptopgebruiker:  
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Opdrachtfiche 4.1 – “Programmeren vliegtuig” 
Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   

    

 

 1 Max vliegt met het vliegtuig dat je net bouwde. "Oh nee!", roept hij. De 
motor hapert. Kun jij het vliegtuig zo programmeren dat de snelheid van de 
propeller verandert bij het op en neer gaan van het vliegtuig? 

 
Het model bevat een motor om de propellor te laten draaien en een 

kantelsensor. 

 

 2 Test of je opstelling vlotjes werkt. Je mag onderstaand programma gebruiken 
of er zelf een maken. 

 

Bouw bovenstaand programma na in een leeg scherm. Test je opstelling! 

 

 

 

3 Waarvoor dient de kantelsensor   , denk je? 
 

 

 

 
 

 

 4 Uitbreidingsopdracht   

Laat een journalist (medeleerling) Max 

ondervragen wat er gebeurd is? Wat doet je 

opstelling als het programma start? 
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A- knop en vliegtuig stijgend   

 

 

A-knop en vliegtuig dalend   

 

 

Waar wilde Max naartoe vliegen  ?  

 

 

Hoe kwam hij veilig terug?  

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

 5 Speel het verhaal na. Laat het vliegtuig geluid maken 
als het op en neer beweegt? 

Gebruik de kantelsensor. 

 

 

 6 Controleer of onderstaand programma voldoet aan het gevraagde.   

 

 

 7 Deed het vliegtuig wat het moest doen?  

 
 

 
 
 

 

 

8 Wees creatief en programmeer het vliegtuig voor Max naar eigen hartenlust. 

Je mag de opstelling ook aanpassen. 
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Opdrachtfiche 5 – “Zeilen door de storm” 
Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   

    

 

 Max is gelukkig veilig geland met het vliegtuig! Kun jij   een 

zeilboot door een storm loodsen? Help Max en Mia met het 

bouwen van een zeilboot.   Starten dan maar! Werk ook hier per 

groepje van 2 leerlingen. Zorg dat de taken bij het bouwen nu 

gewisseld worden!  

 

 

1 Kun je de boot stormbestendig maken voor Mia? 

 
Bekijk het introfilmpje en volg de stappen  . 

 

 2 Klik linksboven op het gele bouwblokje. 

  
 3 Kies vervolgens voor het gele LEGO-hoofdje.  

 

 

Als het goed is, krijg je nu onderstaand venster met 2 

keuzemogelijkheden. Twee LEGO-hoofdjes met daarbij de tekst 

“Activities”. 
 

                     Activities    Activities 
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 4 Kies vervolgens voor het gele LEGO-hoofdje.  
 

 

Als het goed is, krijg je   onderstaand venster met 2 

keuzemogelijkheden. Twee LEGO-hoofdjes met daarbij de tekst 

“Activities”. 
 

                     Activities    Activities 

 

5 Klik op het RECHTSE LEGO-hoofdje om het zeilschip te kiezen 

dat je zal bouwen. 

Je komt in onderstaand venster terecht. Klik op het vliegtuig, 

bekijk het introfilmpje en bouw de opstelling. 

 
 

6 Schrijf je naam   bij de taak die je uitvoert. 

 

 Naam bouwer: 

 

 

 

 

Naam 

laptopgebruiker:  
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Opdrachtfiche 5.1 – “Programmeren zeilboot” 
Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   

    

 

 1 Die nacht breekt er een zware storm uit! Kun je een zeilboot 
programmeren die schommelt zoals op een woelige zee?  

 

 

 2 Test of je opstelling vlotjes werkt. Je mag onderstaand programma 
gebruiken of er zelf een maken. 

 

 

 

 

3 Wat doet de opstelling als je het programma start? 
 

 
 
 

 

 4 Uitbreidingsopdracht   

In het logboek van het schip staat wat er tijdens de reis gebeurd 
is. 

 

 Schrijf een spannend verhaal over wat er op 
de reis gebeurd is. Wat hebben Max en Mia 
onderweg allemaal meegemaakt?  
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 Voorbeeld  

- 9.00 u.: met kalme zee vertrokken 
- 11.00 u.: storm komt op   begint … 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
5 Speel het verhaal na. Programmeer de boot om verschillende 
geluiden te maken bij de bewegingen op de golven. 

Vervolg het bouwprogramma op de WeDo-laptop en bouw de 
kantelsensor onder de boot en sluit hem voorzichtig aan de module 
aan. 

 

 
 Je kunt met het onderstaande programma al eens ervaren hoe dit zou 

kunnen klinken. 

  

 6 Doe nu nog eens hetzelfde, maar gebruik nu je eigen programma.  

 Schets hier ook het programma dat je zelf voor je woelige tocht 
geschreven hebt.  
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Opdrachtfiche 6 – “Reuzenontsnapping” 
Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   

    

 

 Max en Mia willen hun vriend, de reus Gulliver, helpen te 

ontsnappen. Help jij hen een handje om dit plannetje te laten 

slagen? 

 
Bekijk het introfilmpje en volg de stappen  . 

 

 1 Klik linksboven op het gele bouwblokje. 

  
 2 Kies vervolgens voor het gele LEGO-hoofdje.  

 

 

Je krijgt nu onderstaand venster met 2 keuzemogelijkheden. Twee 

LEGO-hoofdjes met daarbij de tekst “Activities”. 
 

                     Activities    Activities 
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 3 Klik op het RECHTSE LEGO-hoofdje om de reus te kiezen die je 

zal bouwen. 

Je komt in onderstaand venster terecht. Klik op de reus, bekijk het 

introfilmpje en bouw de opstelling. 

 
4 Schrijf je naam   bij de taak die je uitvoert. 

 

 

 

Naam bouwer: 

 

 

 

Naam laptopgebruiker:  

 

 

 

 

 

 

5 Bij hun wandeling door het bos maken Max en Mia de reus 

Gulliver wakker. Test of je opstelling vlotjes werkt. 

 
 Programmeer ook onderstaand programma in een leeg scherm. 

 

 

 6 Wat doet de opstelling als je het programma start? 
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 7 Kun je zelf   een programma maken dat de reus wakker maakt? 

Schets het programma hieronder. 
 

   

 8 Uitbreidingsopdracht: schrijf een filmscript voor een film of 
toneel over wat er gebeurde toen de reus ontwaakte.  

 
Reus: "Wie maakt me daar wakker? Ik heb 
honger …" 
Mia: "Oh, meneer reus, we smaken niet lekker 
…" 
Max: "Ik ga je thuis wel iets lekkers halen …" 

 

 

 

   

 9 Programmeer de reus zodanig dat hij automatisch wakker 

wordt als Mia in de buurt komt. Klik hiervoor op het vervolg van 

de opstelling om de bewegingssensor te bouwen. 

 

 
Test onderstaand programma uit of maak er zelf eentje. 

 
 

 10 Wat gebeurt er als je dit programma uitvoert? 
 

 
 
 

 

 11 Wees creatief en maak zelf nog andere programma’s. Laat het 

resultaat eens horen aan de anderen. 

 

Schets hieronder één van je programma’s. 
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Klasopdracht fiche 7 – “Gullivers reis” 

Naam:  Nr.:   

Vak:  Klas:   

Leerkracht:     

Datum:  Behaalde punten:   

    

 

 1 Kun je alle opstellingen samenbrengen en de film “Gullivers 

reis” spelen? Max en Mia zullen zeker naar de voorstelling 

komen kijken. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 Laat het resultaat even aan de juf of meester zien en horen.  
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Opdrachtfiche 8 – “Opruimen” 
Naam:  Nr.:  Klas:   

     

Datum:  Doos nr.:  Pc-nr.:   

    

 

 

  

 
 

1 Demonteer de opstelling volledig. Zorg dat alle onderdelen 

intact blijven en berg alles netjes op in de opbergdoos op de juiste 

plaats/in het juiste vakje.  

 

 

 

  2 Gebruik deze onderdelenlijst ter controle of je alles juist 

gesorteerd hebt. 

 

 

  3 Geef de doos en computer terug aan de juf/meester.  
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BIJLAGE: 
symbolen 

geluiden 

achtergronden 
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Symbolen:*

Start 
 

Start met toetsenbord  

 

Boodschap  

Motor rechtsom 

 

 Motor linksom  

 

Motor power 

 

Motor aan met tijd  

 

Motor uit  

Geluid  

 

Display  

 

Display met optellen  

 

Display met aftrekken  

 

Display met 

vermenigvuldigen  

Display met delen  

 

Display met 

achtergrond   

 

Stuur bericht  

 

Wachten op 

  

Herhaling  

Letters invoegen  

 

Cijfers invoegen  

 

Toeval invoegen  

 

Opnemen Stop Spelen  

 

Beweging sensor  

 

Kantelsensor  

 

Kantel omhoog  

 

Kantel neer  

 

Kantel zijdelings 

Kantel zijdelings  

 

Kantel alle kanten op  

Geluidsensor  

 

Display input  

 

Tekstwolk  
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Geluiden: 
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  Achtergronden 

 

 
 

  



 

       
 

        
  

Ontdek Techniektalent 
 

 

Meer info over het project “Ontdek Techniektalent” vind je op 

www.ontdektechniektalent.be 
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